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Mapa do
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zwiedzania
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Kosma Althamer

ma 12 lat, a miat

10, kiedy wymysilit
maskotke goryla.
Bardzo lubi rysowac,
najchetniej mangi,
czyli japonskie komik-
sy. Stworzyt ze swoim
tata kilka prac, cza-
sem uczestniczy tez
w jego akcjach, brat
udziat m.in. w ple-
nerze rzezbiarskim
Wiatrotomy przed
budynkiem Zachety.

Mapa, ktdéra macie przed soba, stuzy do
wspolnego aktywnego zwiedzania wystawy
przez dzieci i dorostych. Pomaga sie na niej

odnalez¢, ale tez podsuwa tematy do roz-
mowy (bo o sztuce warto rozmawiacé, zeby
ja lepiej zrozumiec) i zacheca do tworze-
nia (na wystawie i po powrocie do domu).
Dowiecie sie z niej wiecej o artystach i artyst-
kach, ktorzy opowiadaja nam, co lubig i czym
sie interesuja (gdzie jezdza na wakacje,
co najchetniej gotuja i jak probujga zmieniac
Swiat). Dla nich wszystkich bardzo wazne
jest wspolne spedzanie czasu w tworczy

Kacik muzealny

Kacik muzealny to bardzo wazne miejsce na wystawie. Potwierdza, ze artysci tworzg ze swoimi dzieémi nie od dzis!
Przez specjalne okienka mozna ogladaé prace rodzinnych duetéw (i jednego kwartetu), w ktérych pomysty dzieci byly
tak samo wazne jak pomysty dorostych. Prac w kaciku nie mozna dotykac (tak jak wiekszosci dziet sztuki prezentowa-

nych w muzeach), ale mozna je bardzo doktadnie ogladaé i o nich rozmawiag.

Bananowy goryl
| Tata maipuje

Kosma, syn Pawta Althamera, chciat dosta¢
od taty maskotke, a ten zaproponowat mu
zrobienie jej wspdlnie. Maskotka (bananowy
goryl Jajumo) zainspirowana jest manga
i buddyzmem. Tata w odpowiedzi zrobit swojg
rzezbe, ,matpujac” pomyst syna, i ponownie
zaprosit go do wspoétpracy. W tej rzezbie
spotykaja sie dwie wizje — ojca i syna. Tak
samo wazny jak finalny efekt byt oparty na
wspotpracy proces powstawania dzieta.

Idea ,,zréb to

sam” jest bardzo bliska

artystom, ktérzy wy-

korzystuja ja nie tylko

w pracy, ale réwniez

w codziennym zyciu.
Warto sie tym zainspi-
rowacé. Kupujemy, zuzywamy i wyrzucamy
mndstwo rzeczy, co przyczynia sie do global-
nego ocieplenia i zanieczyszczenia srodowiska.
Moze zamiast kupowac¢ kolejng zabawke sprébu-
jecie zrobi¢ ja samodzielnie? Moze uda wam sie
wykorzystac niepotrzebne juz rzeczy i zabawicie
sie w artystyczny recykling? W ten sposéb
kreatywnie spedzicie czas i zrobicie co$
dobrego dla planety!

Pawet Althamer —
tworca rzezb i niesa-
mowitych akcji, do
ktérych zaprasza réz-
nych ludzi, np. swoich
sagsiadow z Brodna.
Jedna z nich byta
podréz w ztotych
kombinezonach
ztfotym samolotem

do réznych miejsc na
Swiecie. Zainicjowat
Kongres rysownikow,
czyli cykliczne akcje
wspolnego rysowa-
nia. Zainspirowato go
do tego rysowanie ze
swoimi dzie¢mi.

sposob. Zachecamy was do tego samego!
Odkrywajcie, rozmawiajcie, twoérzcie
i dobrze sie bawcie!
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" e jest zimno, nawet w srodku zimy
Z A C H E T A ARGRAF chodzi w domu na bosaka.

Wydrukowano na papierze Nautilus Classic 90 g/m?, pochodzacym w 100% z recyklingu. Papier posiada certyfikat FSC,
ktéry swiadczy o tym, ze celuloza pozyskiwana do produkcji papieru pochodzi z laséw zarzadzanych w sposéb zréwnowazony

Kotegateczowa pilnuje teczy jak
Leprechaun, by nigdy jej nie zabrakto. Jej przednia
fapka zafarbowata sie od dotykania ztota. Jej paznokcie
sa grzebykiem, ktérym czesze mi wiosy. Koficowke jej ogona
zamieszkujg Rézowaki. Rézowaki czyszczg mys$li Kotegiteczowej
z bzdur i zostawiajg w jej glowie same zarciki. Dlatego Kotegate-
czowa ciagle sie Smieje, a Smiejac sie, pluje i to jest deszcz.
Gdy deszczo-$lina trafi na promien stonca, robi sie tecza,
pod ktdéra pilnuje Kotegateczowa.

Tymon Stapak ma 10 lat. Gra
w pitke nozna, ktdrg ostatnio
chce zamienié na rugby. Kocha
rysowagé. Potrafi zarwac¢ noc,
rysujac. Ma najstaranniejsze
zeszyty w klasie. Nigdy mu nie

Totem Mama

Totem to rzezba przedstawiajgca zwierze,
rosling lub przedmiot, ktdry jest opiekunem
plemienia lub rodziny. Taki totem staje sie
znakiem rozpoznawczym danej rodziny. Tytu-
fowa Mama to Malwina Konopacka, a totem
to troche jej autoportret, a troche figura sym-
bolizujgca kazdg mame. Artystka stworzyta go
z wykonywanych przez siebie ceramicznych
przedmiotéw, w tym swoich ulubionych, ktére
nazwata imionami swoich cérek.

Aniela, Teresa i Julia tez majg swoje ulubione
prace Malwiny. Z checig ozdabiajg na przy-
ktad stojace u nich w domu wazony. Wspdlnie
postanowity przenies¢ ten domowy zwyczaj
na naszag wystawe, dekorujac totem wedtug
wiasnego pomystu. Tak samo wazny jak
praca, ktéra mozecie zobaczy¢, byt proces jej
powstawania — wspdlne dziatanie!

Anielka ma lat 7.
Uwielbia jezdzi¢ na
tyzwach, rysowac

i projektowaé domy.
Obecnie z uzyciem
kleju na goraco
tworzy rézne obiekty
umilajgce zycie.

Tereska ma 3 lata.
Duzo $piewa i kom-
ponuje piosenki.
Okleja wazony swoimi
ulubionymi naklejkami
Psi Patrol. ,,Kocham
tego wazona” —
mowi.

Julka ma 9 lat. Duzo
rysuje, pilnie Sledzi
wzory na wazonach,
podrzucajac swoje
propozycje. Uwielbia
robi¢ eksperymenty.

Stworzenie swiata

Naukowa teoria méwi, ze $wiat powstat w wyniku wielkiego wy-
buchu. Przez wieki jednak jego powstanie pozostawato wielkg
i fascynujgca tajemnica. Ludzie prébowali opisac¢ je na rozmaite
sposoby — rézne kultury tworzyly swoje kosmogonie. A moze by
tak sprébowac w jeszcze inny sposéb opisac¢ stworzenie swiata?
| to Swiata catkiem innego niz ten rzeczywisty? Taka alternatywna
wizje wymysilili i wyrysowali Tymon i jego mama Monika Drozyniska,
spedzajac czas razem, kiedy Tymon byt chory. Inspiracja dla nich
stala si¢ ksigzka ze starymi obrazkami zwierzat. Wyobraznia pozwo-
lita im stworzy¢ Swiat peten fantastycznych stworzen i doskonale sie
bawi¢ przy wymyslaniu ich historii. Jednym z nich jest Kotegateczo-
wa, ktérg tak opisuje Tymon:

Monika Drozynska — mama
Tymka. Uwielbia rysowa¢ i haf-
towaé. Haftowanie jest tez jej
praca. Gdy chce odpoczaé,

tez haftuje. Kocha jezdzi¢ na
rowerze, nawet zima. Najczesciej
w butach na wysokich obcasach,
ktoére, jak twierdzi, zostaly stwo-

rzone na rower (bo przeciez nie
do chodzenia). Jezdzi na tyzwach
ze swoim synem Tymonem.

Malwina Konopacka
zajmuje sie ceramika
i rysowaniem. Chetnie
przyjmuje zlecenia

od dzieci typu:
»Mamo, narysuj mnie,
jak jade na jednoroz-
cu i trzymam w reku
torebke z cukierkami.
Chce mie¢ czerwong
sukienke i fryzure
Elzy”. Wykonata
ceramiczna rodzine
OKO, do ktérej nalezg
m.in. wazon NANA
(tak Tereska méwita
na Anielke, kiedy

byta mtodsza),

patera ANIELA,
wazon TERESA.

Mnich, Z cyklu Tatry

Tatrzanski szczyt Mnich to bardzo tajemnicza
gora, ktora przez lata pozostawata niezdobyta.
Nazwa wzietfa sie od spiczastego wierzchotka
przypominajgcego kaptur zakonnika. Gérale
uwazajg, ze Mnich to takze zjawa ukazujgca sie
wspinaczom w wysokich gérach.

Kiedy Zbigniew Rogalski pracowat nad swoim
rysunkiem, tematem zainteresowat sie rowniez
jego syn Tymon, ktéry narysowat wiasng wersje
Mnicha. Chociaz ojciec i syn odtwarzali ten sam
widok, postuzyli sie catkiem réznymi jezykami.
Zbigniew wybrat jezyk geometrii, a do rysowania
uzywat linijki i cyrkla. Tymon nakre$lit realistyczny,
ale rowniez troche bajkowy gorski krajobraz.
Obydwa rysunki byly pokazywane na ich wspdinej
wystawie Osmy kontynent.

Narysujcie znany wam dobrze

widok — moze by¢ to wasze

ulubione miejsce, ale kazde na
osobnej kartce.

Zobaczcie, czy rysunki beda
podobne, czy zupetnie inne. Po-
rozmawiajcie o nich. Moze kazde

z was zapamietato to miejsce
inaczej? Pejzaz to jeden z najpopularniejszych

tematoéw w catej historii sztuki, ale nigdy nie
wyczerpany!

Tymon Rogalski ma
10 lat. Odkad nauczyt
sie trzymac otéwek,
wiekszos¢ czasu
spedza na rysowaniu.
W wolnych chwilach
gotuje i gra w Brawl
Stars.

Zbigniew Rogalski

— tata Tymona. Malarz,
a wilasciwie rezyser
obrazéw, ktéry porusza
sie swobodnie zaréwno
na polu malarstwa, jak
i fotografii, mieszajac

i wykorzystujac do-
Swiadczenia obu tych
dyscyplin.

Warkocze Biatki

Kolorowe warkocze to dokumentacja akcji artystycznej, w ktérej
wzieto udziat mnéstwo ludzi! Dotyczyta obrony rzeki Biatki przed
regulacja koryta i wybetonowaniem jej brzegéw. Akcje wymyslita
Cecylia Malik razem z osobami, dla ktérych przyroda jest waz-
na. Inspiracja do akcji byty warkoczyki Urszulki, cérki Cecylii.
Podczas rodzinnych wakacji w Rumunii romskie dziewczynki
nauczyly 10-letnig Urszulke i jej mame wplata¢ w warkocze
kolorowe paski materiatéw. Bardzo im sie to spodobato, wiec
po powrocie do domu mama codziennie rano zaplatata Urszulce
kolorowe warkocze. Kiedy Cecylia Malik podjeta decyzje o wia-
czeniu sie w akcje w obronie Biatki, pomyslata: ,,A moze uple$é
warkocz dtugosci rzeki?”. Do wspdlnego zaplatania warkoczy
dla Biatki artystka zaprosita zwiedzajacych jej wystawe w Bun-
krze Sztuki w Krakowie. Potem przewieziono je nad rzeke, gdzie
uczestnicy akcji oraz mieszkancy okolicznych miejscowosci
pletli je dalej. Powstato w sumie 6,5 kilometra warkoczy rozcigg-
nietych wzdtuz rzeki. W akcji uczestniczyta réwniez Urszulka —
widag ja na zdjeciach.

Urszula Dziurdzia dzis ma 18
lat, a miata 11, kiedy wyplatata
Warkocze Biafki. Jej zywiotem
jest taniec. Uwielbia tainczy¢ na
scenie, ale rowniez jest krélo-
wa parkietéw na domoéwkach.
Ubiera sie jeszcze bardziej
kolorowo niz jej mama. Juz nie
bije sie ze starszym bratem, za
to bardzo sie przyjaznia.

Takie akcje pokazuja, ze sztuka moze mieé
wplyw na rzeczywistos¢. Nagtasnia wazne

sprawy, oddaje gtos tym, ktérzy go nie maja.

W dzisiejszych czasach $wiat jest w kiepskiej

kondycji. Natura jest niszczona, a sama nie

moze sie obronié. Potrzebuje naszej pomocy!

Co waznego chcielibys$cie zrobi¢ dla swiata
z pomoca sztuki?

Cecylia Malik

jest artystka i aktywistka.
Uwielbia wedrowac, wspinaé
sie na drzewa. Zachwycaja ja
rzeki. Robi mnéstwo rzeczy:
maluje obrazy, kreci filmy,
broni zabytkowych budynkoéw,
wspétpracuje z ekologami

i razem z nimi walczy o wazne
rzeczy. Jej dzieci — Urszula,
Antek i najmtodszy Ignas —
uczestniczg z mama we wspol-
nym tworzeniu.

Ciafo

Lubisz sie przytulaé? A turlaé, petzaé, hustaé, ¢wiczy¢ rownowage,
chodzac po krawezniku, chowac¢ sie w kryjowkach, okrywac¢ miekka
kotderka? Mitosz tez to lubi, a odkad sie urodzit, jego rodzice duzo
czasu spedzajg, bawigc sie z nim na podfodze czy kolyszac sie
w hamakach i gniazdach. Iza Chlewinska, mama Mitosza, jest tan-
cerka, wiec bardzo wazny jest dla niej ruch i sSwiadomos$¢ wtasnego
ciata. Lubi tez muzyke i dobiera ja starannie, wiedzac, ze moze mie¢
duzy wplyw na nasz organizm, nastrdj czy emocje. Dlatego razem
z Tomaszem Bergmannem, tatg Mitosza, przygotowali dla was spe-
cjalng przestrzen wypetniong muzyka, swiattem oraz tajemniczymi,
kolorowymi, miekkimi obiektami, ktére mozna dotyka¢, przesuwac,
zgniatac i do ktérych mozna sie przytulac.

Cata przestrzen moze kojarzyc sie z wnetrzem ludzkiego cia-

fa. Ma tez stuzy¢ doswiadczaniu wiasnego ciata. Odkrywajcie

te przestrzen razem z rodzicami! Przytulajcie sie do obiektow
sensorycznych, ale i do siebie nawzajem!

Mitosz Bergmann
ma 5 lat. Lubi
konstruowacé bu-
dowle. Odznacza sie
nadzwyczaj dobrag
pamiecia, przydatna,
gdy trzeba znalez¢
klucze. Lubi chodzié
tytem, uspokajaé sie
w worku sensorycz-
nym, ¢wiczy¢ row-
nowage na wielkiej
pitce, wspinac sie po
mamie. Obserwator,
stuchacz, czytelnik
(zapisany do biblio-
teki od drugiego roku
zycia). Marzy o wias-
nym kocie.

Izabela Chlewinska
lubi tariczy¢. Przez
wiekszos¢ czasu
obserwuije ciata in-
nych ludzi. Dzieci od
zawsze stanowia dla
niej inspiracje, po-
dobnie jak koty. Two-
rzy w dziataniu, kie-
ruje sie intuicja. Lubi
improwizowac w ru-
chu, bo uwaza, ze

w ten sposéb moze
podrézowaé w cza-
sie. Wazne decyzje
podejmuje w worku
sensorycznym.

Tomek Bergmann
wymysla przedmioty
i piosenki, ale uwaza,
Zze one wymyslajg sie
same. Ma ogromna
liczbe pomystéw

w gtowie. Potrafi
powiedzie¢ kazde
stowo od tytu i zapar-
kowaé auto w naj-
trudniejszych warun-
kach. Spi w worku
sensorycznym, dzieki
ktéremu noc wolniej
przechodzi w dzien.

Zrob sobie baze

Zoja i Lea — corki Jasminy Wojcik bardzo lubig budowaé bazy i kry-

jowki. W domu wykorzystuja meble i koce, a w lesie drzewa i gatezie.

W przestrzeni instalacji znajdziecie konstrukcje, ktére mozna przy-
krywa¢ kocami. Ustyszycie nagrania, w ktérych inne dzieci opowia-
daja, jak mozna zbudowac¢ bazy, i zobaczycie rysunkowe projekty.

Zoja Wroblewska
na co dzien sie bawi,
lubi jes¢ stodycze,

a takze uczy¢ sie
czytacd i pisac. Jest
nadzwyczaj cierpli-
wa, kiedy nawleka
na zytke mikroskopij-
nych rozmiaréw ko-
raliki, szydetkuje czy
wyszywa. Uwielbia
wspinac sie na drze-
wa. Kocha ptywagé,
jest takze zapalong
rowerzystka, jezdza-
cag coraz sprawniej
bez trzymanki.

Lea Wréblewska

lubi sie sama bawi¢

i robi¢ na drutach
(chociaz jej to za bar-
dzo nie wychodzi).
Chciataby mie¢ psa
(dlatego rozmawia

z kazdym napot-
kanym). Uwielbia
tworzy¢ swiaty (na
papierze, z patykow
czy po prostu w swo-
jej gtowie). Swietna
opowiadaczka. Mowi
duzo i czesto.

Jasmina Woéjcik —
mama dwoch ener-
gicznych i niezwykle
niezaleznych corek.
Pracuje ze spo-
tecznosciami, uczy
sie ze studentami

i przedszkolaka-

mi, wspoétpracuje

z r6znymi twércami

i twdrczyniami (bo
wierzy mocno we
wspétprace), bawi
sie w robienie filmow,
poniewaz sprawia jej
to ogromna frajde.

Wtadza diabfta i Zte sny

Konstanty iOlaf Brzescy

Jak zrobi¢ film rysunkowy?

e
&
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Proste? Moze
macie juz po-
myst na wiasny
film? Zrealizujcie
go po powrocie
do domu!

Parkour

Tytus fascynuje sie gra Minecraft. Elementy tej gry, ale tez inne
elementy wirtualnego swiata sg inspiracja dla jego rysunkéw. Te

rysunki zainspirowaty mame Tytu

sa, Kinge Nowak, do zrobienia form

przestrzennych. Postanowili tez wspdlnie nadac¢ im rozmaite funkcje.
W ten sposdéb powstato sze$é obiektéw: karta graficzna, ktéra symbo-
licznie moze by¢ wejsciem w wizualny swiat cyfrowy, element przyrody
— kaktus (kanciasty, jakby zbudowany z pikseli), obiekt z potaczonych
w jedno czterech bohateréw gry, szescian — domek (podstawowy

budulec w grze), zagubiony w tym

kwadratowym Swiecie okragly poke-

mon i ostatni — Portal Netheru, przez ktéry mozna skoczy¢, zaliczajac
miekkie ladowanie w lawie.

Tytus Nowak-Bratko ma 8 lat.
Lubi rysowaé i gra¢ w Minecraft.
W $wiecie wirtualnym buduje

przerézne domy, budynki i ,pomni-

ki”, czyli figury poszczegdlnych
postaci. W swiecie realnym tworzy
duzo rzeczy z papieru, np. atrapy

okularéw czy smartfonéw. Robi tez

ksigzeczki i przestrzenne sceno-
grafie z postaciami z kreskéwek.
Od niedawna uczy sie gra¢ na
skrzypcach.

Kinga Nowak jest mama Tytusa

i malarka. Ostatnio najchetniej
tworzy formy przestrzenne i abs-
trakcyjne, uzywa geometrycznych
ksztattéw i intensywnych koloréw,
najczesciej tzw. koloréw podsta-
wowych, czyli zéttego, czerwone-
go i niebieskiego. Jedna z jej inspi-
racji byly klocki, ktérymi bawita sie
z Tytusem.

Bafttyk

Konstanty ze swoim tatg Olafem Brzeskim bardzo lubig jezdzi¢ nad
Baltyk. Zbierajg tam znalezione na plazy przedmioty i robig z nich in-
stalacje — osobiste i niepowtarzalne pamiatki z podrézy. Ten rodzinny
zwyczaj byt inspiracja do stworzenia pracy. Pierwsza jej wersja po-
wstata w 2015 roku na wystawe dla dzieci w Galerii Labirynt w Lublinie.

Przed otwarciem wystawy w Zach

ecie Konstanty z tatg znéw wyprawili

sie nad Battyk, przywiezli nowe pamiatki i powiekszyli wyspe, tak by
dzieci mogly sie na niej zmiesci¢ razem z rodzicami!

Praca skiada sie w catosci z przedmiotéw znalezionych. Z takich

obiektéw mozna zrobi¢ rzezbe,

instalacje lub asamblaz, czyli tréj-

wymiarowy kolaz. Wspdtczesni artysci bardzo chetnie postuguja sie

nimi w swoich pracach! kaczg je

ze soba, przenosza w inne miejsca,

zmieniaja kontekst, a tym samym nadajg im nowe znaczenia. Kazdy
przedmiot moze staé sie dzietem sztuki, liczy sie pomyst!

Konstanty Brzeski ma 10 lat. Lubi
wymyslaé historie rysunkowe oraz
graé na pianinie i improwizowac.

W poszukiwaniu
straconego
czasu

Zbigniew, Karolina
i Tymon Rogalscy

Praca inspirowana wspdlnym
czytaniem, ktére w domu byto
niezwykle wazne od najwczes-
niejszych chwil zycia Tymona.
Instalacja zabiera nas w epicentrum
Sniezycy stworzonej z tysiecy liter,
najmniejszych czgstek wszelkich
przeczytanych oraz nieprzeczyta-
nych jeszcze ksigzek. Pomyst na
prace narodzit sie podczas rodzin-
nych rozméw — wpadta na niego
Karolina, mama Tymona, a Tymon
z tatg go rozwineli.

Kazde z was na pewno kiedys$

przywiozto z podrdzy znalezione
pamiatki (muszle czy bursztyny znad
morza czy szyszki z wyprawy do lasu).
Moze macie jeszcze je gdzie$ schowane
w szufladach? Sprobuijcie je znalezé

ozywi¢ wspomnienia z podrézy!

Olaf Brzeski to tata Konstantego.
Tworzy bardzo rézne rzeczy,
gtéwnie rzezby i filmy wideo.
Bardzo inspiruje go rysowa-

nie, ktdére uwaza za najprostsze,

a zarazem najwazniejsze w sztuce.
Na niektérych filmach rysuje na
zywo, a niektodre jego rzezby wy-
gladaja jak rysunki w przestrzeni.

Artysci

Tymon Rogalski

Tymon Rogalski bardzo duzo
rysuje. Tworzy m.in. portrety
znanych ludzi. Na prosbe kura-
torek zgodzit sie rozbudowa¢ cykl
portretéw artystéw i artystek. Po-
wstato 70 rysunkéw, nad ktérymi
Tymon pracowat az do otwarcia
wystawy!

Narysowatem te portrety,
bo ludzie zazwyczaj znajg pra-
ce, ale nie wiedza, jak wygladaja
ich twércy. Kto na przyktad wie,

jak wygladat Ryszard Winiarski
czy Anish Kapoor? Z moich

rysunk6w mozna sie¢ tego

dowiedzied.

Czy znacie artystéw, ktérych naryso-
wat Tymon? Jesli ktorys z nich was
zainteresowal, a jeszcze o nim nie

styszeliscie, mozecie wspodlnie sprobo-
wac poszukaé o nim informaciji.
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